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Kapitel 1

Einleitung

1.1 Einleitung

Dia ist eine Anwendung zur Erstellung von technischen Diagrammen. Dia erlaubt es unter anderem, iiber mehrere Seiten verteilte
Diagramme zu drucken, es exportiert in viele Formate (u.a. PDF, VDX, SVG, EPS, CGM und PNG) und bietet die Moglichkeit,
benutzerdefinierte Objekte zur Symbolpalette hinzuzufiigen. Dia bietet die Moglichkeit, UML-Diagramme, Netzwerkpldne und

Flussdiagramme zu erstellen (Eine Vielzahl an weiteren Diagrammtypen wird unterstiitzt).

Dieses Dokument beschreibt Dia in der Version 0.97.1.

4

Nutzer testet
Dia

Erfiillt e<
die Anspriiche?

Mutzer lernt Dia
néher kennen

Mutzer empfiehlt
Dia weiter

Schade. Vielen
Dank fir den Versuch

Abbildung 1.1: Flussdiagramm-Beispiel
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Kapitel 2

Schnellstart

Dieses Schnellstart-Kapitel soll IThnen helfen, Diagramme zu erstellen, ohne das komplette Handbuch zu lesen.

2.1 Was konnen Sie tun?

Dia ist eine Zeichenanwendung, die es erlaubt, eine Vielzahl an Diagrammen zu erstellen. Dia ist einfach zu erlernen und dabei
flexibel genug, um erfahrenen Anwendern die Erzeugung hochgradig angepasster Diagramme zu ermdglichen. Im folgenden
sind zwei einfache Diagramme dargestellt, die schnell mit Dia gezeichnet werden koénnen.

Linus B Router
Server
iPhone
Windows
Motebook

Abbildung 2.1: Netzwerk-Beispieldiagramm

2.2 Dia starten

Sie konnen Dia aus dem Hauptmenii (Startmenii) starten, indem Sie auf das Dia-Symbol klicken. Alternativ konnen Sie auf ein
im Dia-Format vorliegendes Diagramm klicken, oder dia in der Kommandozeile eingeben.
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2.3 Zeichenflache erzeugen

Alle Diagramme werden auf Threr eigenen Zeichenfliche gezeichnet. Wenn Sie Dia zum ersten Mal starten, wird automatisch eine
leere Zeichenflidche angelegt. Sie konnen jederzeit eine neue Zeichenfliche erzeugen, indem Sie den Meniipunkt Datei — Neues
Diagramm aufrufen. Die Zeichenfliche kann in verschiedener Hinischt angepasst werden, beispielsweise durch eine Anderung
der Hintergrundfarbe oder mit Gitternetzlinien. Das Kapitel Die Zeichenfliche enthilt weitere Informationen zur Anpassung der
Zeichenflédche.

fEl Diagramml.dia (Chtmp) - diaw.exe EI@

Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeuge Eingabemethoden Dialoge Degbug Hilfe Test
NBEBE%E ox0laaqw: ] .([&

Diagramml.diax|
e By ey ey 200 0 ]

I
T |1
RN\
WA

!
o]

m

-

I RE
th 1 ] m

———" .

Dia mit leerer Zeichenfliche und Werkzeugkasten links.

Abbildung 2.2: Leere Zeichenflidche

2.4 Ein Diagramm erstellen

Ein Diagramm besteht aus Objekten. Objekte sind Symbole oder Linien in unterschiedlichen Formen und Farben. Objekte konnen
einfache Linienzeichnungen, Texte oder Farbbilder sein. Einige Objekte erlauben die Texteingabe und -darstellung im Objekt.

Diagramme mit Dia zu erzeugen, ist einfach. Der Werkzeugkasten enthilt eine Palette von Objekten, unter anderem einfache
Formen, Linien und spezialisierte Objekte. Um ein Objekt zur Zeichenfliche hinzuzufiigen, klicken Sie zunéchst auf das ge-
wiinschte Objekt und anschliessend auf den Punkt in der Zeichenflache, an dem das Objekt eingefiigt werden soll. Nach dem
Klick erscheint das Objekt auf der Zeichenfliche. Im Kapitel Objekte hinzufiigen finden Sie weitere Informationen zu diesem
Thema.

Auf der Zeichenfliche konnen Objekte durch klicken und ziehen mit der Maus bewegt werden. Durch klicken und ziehen der
griinen und roten "TODO_handles" kann die Objektgrofie verdandert werden. In den Kapitel Objekte bewegen und Objektgrofien
veridndern finden Sie weiterfiihrende Informationen.

Objekte konnen durch Linien verbunden werden. Ziehen Sie einfach ein Linienende auf einen Verbindungspunkt eines Objektes

nyn

(durch ein kleines blaues "x" markiert). Sobald Objekte verbunden sind, verldngert bzw. verkiirzt sich die Verbindungslinie, wenn
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die Objekte bewegt werden. Somit bleiben die Objekte verbunden. Das Kapitel See Objekte mit Linien verbinden beschreibt
detailliert, wie sich Objekte verbinden lassen.

Im Werkzeugkasten konnen Sie durch einen Doppelklick auf ein Objekt dessen vorbelegte Eigenschaften ansehen und bearbeiten.
Dadurch konnen Sie verschiedene Voreinstellungen fiir das Objekt definieren. Fiir Objekte, die Texte enthalten, lassen sich
Textausrichtung und Schriftarten anpassen. Fiir Standardobjekte lassen sich Transparenz, Eckenrundung und das Seitenverhéltnis
anpassen. Im Kapitel Quellen der vorbelegten Eigenschaften konnen Sie weitere Details nachlesen.

Dia enthilt einen Standardsatz von allgemeinen Polygon- und Linienobjekten (mehr dazu im Kapitel Objekte). Weiterhin enthilt
Dia eine Anzahl von vordefinierten Objekten fiir unterschiedliche Zwecke - unter anderem Flussdiagramme, UML Diagramme,
Netzwerkplidne und viele andere. Weitere Informationen dazu lesen Sie im Kapitel Spezielle Objekte. Sollte das gewiinschte
Objekt in Threr Dia-Installation fehlen, finden Sie es eventuell im Internet in der Fundgrube fiir Dia-Objekte. Die dort gelisteten
Objekte lassen sich iiber den grafischen Assistenten diashapes komfortabel installieren.

Viele typische Aufgaben in Dia erfordern die Auswahl eines oder mehrerer Objekte. Dia unterstiitzt mehrere Arten der schnellen
Objektauswahl - im Kapitel Objekte auswiihlen erfahren Sie ndheres.

Dia kann auf unterschiedliche Weise an Ihre Anforderungen angepasst werden.

Folien ermdglichen es, ein Diagramm in mehrere iibereinanderliegende Ebenen zu gliedern und diese Ebenen unabhéngig von-
einander zu bearbeiten.

Dia macht es Nutzern einfach, eigene (benutzerdefinierte) Objekte zu erstellen. Das Kapitel

2.5 Speichern und Drucken von Diagrammen

Dia bietet die Standard-Funktionen zum speichern und drucken, zu finden sind sie im Datei-Menii. Die Auswahl des Meniipunktes
Datei — Seiteneinrichtung erlaubt es Papiergrofe, -ausrichtung und Druckrinder zu wihlen. Der Seiteneinrichtungsdialog
erlaubt es auch, zu wihlen, ob ein Diagramm massstiblich (Prozenteingabe) gedruckt werden soll oder ob es auf eine feste grof3e
(in Zentimetern) skaliert werden soll.

Dia unterstiitzt eine Vielzahl von Formaten, die sich exzellent zur Veroffentlichung im Internet eignen. Unter anderem:

e Computer Graphics Metafile (.cgm)
* Eingebettetes Postscript (.eps)

¢ Dia Format (.dia)

Portable Network Graphics (.png)

¢ Visio (.vdx)

Scalable Vector Graphics (.svg)

Im Kapitel Laden und Speichern von Diagrammen finden Sie weitere Informationen zu den von Dia unterstiitzten Dateiformaten.

2.6 Dia in der Kommandozeile ausfiihren

Dia kann von der Kommandozeile ausgefiihrt werden. Dadurch kann Dia in Stapelverarbeitungsdateien genutzt werden.

2.7 Wem niitzt Dia?

Dia kann von vielen Leuten in unterschiedlichen Branchen genutzt werden.

* Ein Systementwickler kann SADT-Diagramme zur Systemanalyse und -entwurf erstellen.
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 Ein Anforderungsingenieur kann beispielsweise RE-KAOS, RE-Jackson oder RE-I*-Diagramme erzeugen.

* Ein Softwareentwickler kann verschiende Arten von UML-Diagramme zeichnen und diese mit der Flexibilitit eines universel-
len Zeichenprogrammes erweitern. Auch Programmablaufplidne konnen mit Dia erzeugt werden.

* Ein Datenbankspezialist kann Relationen in ER-Diagramme visualisieren.

* Ein Betriebsingenieur kann Kybernetik-Diagramme erzeugen.

* Ein Netzwerkadministrator kann einen Uberblick des Firmennetzwerkes entwerfen.

* Ein Elektroingenieur kann Dia nutzen, um elektrische Schaltkreise zu erldutern.

 Ein Maschinenbauingenieur kann hydraulische und pneumatische Schemata zeichnen.

 Ein Bauingenieur kann statische Systeme mit Dia skizzieren.



http://en.wikipedia.org/wiki/KAOS_(software_development)
http://en.wikipedia.org/wiki/Unified_Modeling_Language
http://en.wikipedia.org/wiki/Entity-relationship_model
http://en.wikipedia.org/wiki/Control_theory
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Kapitel 3

Die Zeichenflache

3.1 Einfuhrung zur Zeichenflache

Dias Zeichenfliche ist der Fensterbereich, der das Diagramm enthilt. Alle Zeichenobjekte werden auf der Zeichenfliche platziert
und arrangiert.

3.2 Gitternetzlinien

Gitternetzlinien sind mit den Linien des Millimeterpapiers vergleichbar. Sie erlauben es dem Nutzer, Zeichenobjekte auszurich-
ten. Die Gitternetzlinien konnen durch die Auswahl von Ansicht — Gitter anzeigen im Menii temporir deaktiviert werden.

Gitternetzlinien konnen iiber den im Menii unter Datei — Diagrammeigenschaften erreichbaren Dialog (siehe untenstehende
Abbildung) angepasst werden.

L |

B Diagrammeigenschaften: Diagramml.dia @

Gitl:Elf; Farben

Dynamisches Gitter

X ¥
Abstand 1.000 = 1,000

Sichtbarer Abstand 1 =1
Sechseckgitter

Grofe des Sechseckgitters 1

Schliefen || Anwenden || QK

Abbildung 3.1: Diagrammeigenschaften / Gitter
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Falls das Hékchen bei "Dynamisches Gitter" gesetzt ist, passen sich die Gitternetzlinien automatisch an, sobald Sie in das Dia-
gramm hinein- oder hinauszoomen. Der auf der Zeichenfliche sichtbare Abstand der Gitternetzlinien bleibt dabei konstant.
Ausserdem deaktiviert das Dynamische Gitter die anderen Gitternetzkonfigurationsoptionen.

Wenn das Dynamische Gitter deaktiviert ist, bleibt der Abstand der Gitternetzlinien konstant. Sobald Sie in das Diagramm hinein-
oder herauszoomen wird sich der auf der Zeichenflache sichtbare Abstand der Gitternetzlinien verindern, das Gitter wird dichter
oder weniger dicht erscheinen.

Der horizontale (X) und vertikale (Y) Abstand der Gitternetzlinien kann in Zentimetern eingegeben werden oder durch die
Knopfe mit Pfeilsymbol vergroBert bzw. verkleinert werden. Neben den sichtbaren Gitternetzlinien bitet Dia unsichtbare Gitter-
netzlinien, die ebenfalls zur Ausrichtung von Zeichenobjekten genutzt werden konnen. Der Wert "Sichtbarer Abstand" gibt das
Verhiltnis von sichtbaren zu unsichtbaren Gitternetzlinien an. Betrdgt der Wert 1, so sind alle Gitternetzlinien sichtbar. Betrigt
er 2, so ist jede zweite Gitternetzlinie sichtbar.

Durch das Setzen des Hikchens bei "Sechseckgitter" kann ein Sechseckgitter statt des Rechteckgitters genutzt werden. Die
Gittergrofle wird ebenfalls in Zentimetern angegeben.

Das "Einrasten am Gitter" kann iiber einen Knopf in der Werkzeugleiste iiber der Zeichenfliche ein- und ausgeschaltet werden.
Ist es eingeschaltet, so werden Zeichenobjekte bei der Bewegung gezwungen, sich an den Gitternetzlinien auszurichten.

@ 6 & |100% |- ,@

Abbildung 3.2: Knopf "Einrasten am Gitter"

3.3 Lineale

Lineale am oberen und linken Rand der Zeichenfliche angezeigt. Sie zeigen die Grof3e der Zeichenfliche in Zentimetern. Dabei
muss ein angezeigter Zentimeter nicht unbedingt einen Zentimeter auf dem Bildschirm entsprechen. Wie grof} ein Zentimeter der
Zeichenfldche auf dem Bildschirm erscheint, ist vom gewihlten Zoomfaktor und der Monitorauflosung in DPI abhongig. Bei einer
Monitorauflosung von 96 DPI und einem Zoomfaktor von 185% wird beispielsweise wird ein Zentimeter auf der Zeichenfliche
ein Zentimeter auf dem Monitor entsprechen. Unabhingig von diesen Einstellungen konnen Sie mit dem Bildschirmlineal immer
die GroBe der Zeichenobjekte abmessen.

Anmerkung
Wenn Sie ein Diagramm drucken und die Skalierung auf 100% einstellen, wird das Diagramm immer massstabsgetreu gedruckt
- unabhdngig von der Auflésung des Druckers oder dem Zoomfaktor der Zeichenflache.

Jedes Lineal hat einen beweglichen Pfeil, der die exakte Mauskoordinate angibt. Wenn der Nutzer beispielsweise die Maus nach
oben bewegt, wird sich der Pfeil des rechten Lineals mitbewegen. Diese Pfeile sind niitzlichen, wenn Zeichenobjekte an einer
exakt an einem definierten Punkt positioniert werden miissen.

|I:II I L I L I L @ I L I L I L I L |1
1]

k

Abbildung 3.3: Lineal mit rot eingekreisten Pfeilen

Lineale konnen durch die Auswahl von Ansicht — Lineale anzeigen temporir ausgeblendet werden. Anders als Gitternetzlinien
konnen Lineale nicht per Voreinstellung fiir neue Dokumente deaktiviert werden.
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3.4 Hintergrundfarbe

Die Option "Hintergrundfarbe" erlaubt es Ihnen, die Farbe der Zeichenfldche zu dndern. Die voreingestellte Farbe ist Weiss. Sie
konnen die Farbe durch die Auswahl von Datei — Diagrammeigenschaften und die Auswahl des Reiters "Farben". Die Hin-
tergrundfarbe ist die erste Option. Die Hintergrundfarbe kann durch das Offnen der Auswahlliste mit Threr Standardfarbauswahl
gedndert werden. Unter Objekte / Farben finden Sie weitere Informationen zur Farbauswahl.

[l i 1

E Diagrammeigenschaften: Diagramml.dia @

Gitter Farb Eré

Hintergrund ZFFFFFF -

Gitterlinien Z#DEESES -

Seitenumbriiche| SRIIER -

Schliefen || Anwenden || QK

Abbildung 3.4: Hintergrundfarbe dndern

Anmerkung
Die Gitternetzlinien werden lhre Farbe automatisch &ndern, um sichtbar zu bleiben, wenn Schwarz als Hintergrundfarbe gewahit
wird.

3.5 Zoomen

Zoomen erlaubt es dem Nutzer, heranzuzoomen (Dinge grofer zu machen) oder wegzuzoomen (Dinge kleiner zu machen).
Heranzoomen ist niitzlich, wenn Sie versuchen, sehr prizise zu zeichnen. Wegzoomen ist hilfreich, wenn Sie einen gréBeren
Ausschnitt des Diagrames sehen wollen.

Die Zeichenfliche kann bis 2500% heran- und bis 5% weggezoomt werden. Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten, zu zoomen.

Abbildung 3.5: VergroB3ern-Werkzeug

Der Werkzeugkasten enthilt ein Vergrofern-Werkzeug. Wenn Sie das Werkzeug auswiéhlen und irgendwo auf die Zeichenfld-
che klicken, wird mit Faktor 2 herangezoomt (beispielsweise von 100% auf 200%) und die Zeichenfliche um den Klickpunkt
zentriert. Halten Sie die Shift-Taste wihrend des Klicks gedriickt, so wird der Vorgang umgekehrt (mit Faktor 2 weggezoomt).
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Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeuge

NEEEBER%E | &80 Q& Qws g

: : Einpassen
k I R o | Diagramml.dia 3¢
B00%
||ﬂ.|.|.|.|.|5.|1|.|
NEIEIEE
300%
ﬁ \ ﬁ t'. 200%
W :.: R 150%
100%
Flussdiagramm .T E 75%
goo0 - o
= 25%
caoo’
[ p—| I 1

Abbildung 3.6: Zoomen der Zeichenfliche

Dia besitzt eine Zoom-Auswahlliste in der Werkzeugleiste. Diese Auswahlliste erlaubt es, einen Zoomfaktor einzugeben oder
aus einer Liste vorgegebener Faktoren zu wihlen.
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Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte  Auswahl Werkzeuge Eingabemnethoden Diale

D = E E ' t, Heranzoomen Strg++ IZI .

Ansicht klonen

@
=, Wegzoomen Strg+-
L3 (I Y , _
_ 1600%
T m m £, Einpassen Strg+E 800% -
Vollbild F11 400% Alt+4
ﬁ ‘\ ‘.] v Werkzeugleiste anzeigen 283
“ H ﬁ Ebenen anzeigen Strg+L iig Alt+2
v Statusleiste anzeigen
@, Mormale GraBe Alt+1
Flussdiagramm Kantenglittung a5
D E O E v Gitter anzeigen 71
—— Am Gitter einrasten 50 Alt+5
QQEE v An Objekten einrasten 35
ﬁHEE v Lineale anzeigen 25
—— —— ——— ¥ Verbindungspunkte anzeigen
EQQE Meue Ansicht
iRl

Altualisieren
n

(¢

Ly

Abbildung 3.7: Zoom-Optionen im Menii Ansicht

Das Menii Ansicht hat Optionen fiir Heranzoomen (Strg++), Wegzoomen (Strg+-), eine Auswahl von Zoomfaktoren und Einpas-
sen (Strg+E).

Tipp
Die Tastenkombination Strg+E (Einpassen) ist sehr niitzlich, um das gesamte Diagramm in das Fenster einzupassen. Sie
ermdglicht auch eine schnelle Priifung, um zu sehen, ob es Objekte ausserhalb der momentan sichtbaren Zeichenflache gibt.
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3.6 Andere Ansichts-Optionen

*] Heranzoomen Strg++
€, Wegzoomen Strg+-
Zoom »
€4 Einpassen Strg+E
Vollbild F11

v Werlzeugleiste anzeigen
Ebenen anzeigen Strg+L

v Statusleiste anzeigen

Kantenglattung

v Gitter anzeigen
Am Gitter einrasten
An Objekten einrasten
Lineale anzeigen

Verbindungspunkte anzeigen

Meue Ansicht
Anszicht klonen

e Alktualisieren

Abbildung 3.8: Menii Ansicht

Neben den oben erwihnten Zoom-Optionen bietet das Menii Ansicht weitere niitzliche Funktionen. Diese werden im Folgenden
diskutiert.

¢ Vollbild (F11) schaltet zwischen dem normalen Fenster und der Vollbild-Ansicht um.

» Kantenglittung schaltet die Kantenglittung ein und aus.

* Gitter anzeigen schaltet die Gitternetzlinien ein und aus.

* Am Gitter einrasten schaltet das Einrasten am Gitter ein und aus.

* An Objekten einrasten schaltet das Einrasten an Objekten ein und aus. Wenn diese Option aktiviert ist, konnen Linien durch
Ziehen des Linienendpunktes auf ein Objekt mit dem Hauptverbindungspunkt des Objektes verbunden werden. Wenn diese
Option deaktiviert ist, miissen Linienenden auf den Hauptverbindungspunkt gezogen werden, um eine Verbindung herzustellen.

* Lineale anzeigen schaltet die Linealanzeige ein oder aus.

¢ Verbindungspunkte anzeigen schaltet die Verbindungspunktanzeige ein oder aus.
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* Neue Ansicht 6ffnet einen neuen Reiter, der das gleiche Diagramm anzeigt. Dies kann niitzlich sein, wenn Sie verschiedene
Teile des Diagramms gleichzeitig sehen und bearbeiten wollen.

Tipp

Wenn Sie "Neue Ansicht" oder "Ansicht klonen" nutzen, um das Diagramm in einem zweiten Reiter zu 6ffnen, werden Ande-
rungen sofort im anderen Reiter angezeigt. Falls Sie das Diagramm in zwei Instanzen 6ffnen (z.B. mit Datei / Offnen), miissen
Sie die Anderungen der einen Instanz speichern und die zweite Instanz neu laden, um die Anderungen in der zweiten Instanz
zu sehen. Deshalb sollten Sie normalerweise "Neue Ansicht" oder "Ansicht klonen" bevorzugen.

* Ansicht klonen verhilt sich wie "Neue Ansicht", kopiert aber Zoom und Zeichenflache der Ausgangsansicht, statt die vorein-
gestellten Werte zu verwenden.

* Einpassen zoomt automatisch zum grofitmoglichen Zoomfaktor, der es erlaubt das komplette Diagramm im Fenster darzustel-
len.

* Aktualisieren zeichnet das Diagramm auf die Zeichenfldche. Dies ist normalerweise nicht notwendig. Falls der Zeichenflichen-
inhalt einmal nicht aktuell ist (beispielsweise ein Teil einer geloschten Linie noch sichtbar ist), wihlen Sie "Aktualisieren".

3.7 Ruckgangig und Wiederholen

Dia unterstiitzt Riickgingig und Wiederholen bei den meisten Operationen. Um eine Operation riickgdngig zu machen, driicken
Sie Strg+Z oder wihlen Sie Bearbeiten — Riickgingig aus dem Menii. Um eine Operation zu wiederholen, driicken Sie Strg+Shift+Z
oder wihlen Sie Bearbeiten — Wiederholen im Menii.
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Kapitel 4

Objekte und der Werkzeugkasten

Ein Diagramm in Dia besteht aus einer Menge an Objekten. Objekte sind vor- oder benutzerdefinierte Symbole. Der Werkzeug-
kasten erlaubt es, die gewiinschten Objekte zu wéhlen und Voreinstellungen der Objekteigenschaften vorzunehmen

4.1 Uberblick iiber Dias Werkzeugkasten

L (I
T | £
21|\
LY

[mjimj (el
(n]{u{{v]{=l

|
———

Abbildung 4.1: Dias Werkzeugkasten

oo 8|p
AN YR

Wenn Dia ausgefiihrt wird, befindet sich der Werkzeugkasten auf der linken Seite des Fensters (Es gibt auch die Moglichkeit,
Werkzeugkasten und Zeichenfliche in getrennten Fenstern darzustellen). Der Werkzeugkasten enthilt Objektpaletten und andere
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Kontrollelemente. Der Werkzeugkasten ist in drei Regionen unterteilt. Die obere Region enthdlt 16 Knopfe, mit den ersten vier
lasst sich das Diagramm manipulieren, die folgenden 12 sind grundlegende Zeichenobjekte.

Der mittlere Teil des Werkzeugkastens entholt den gewihlten Objektbogen. Mit ihm lassen sich Objekte aus einer Vielzahl von
mitgelieferten Objektbogen wihlen, beispielsweise Flussdiagramm, Netzwerk, UML, uvm.

Der untere Teil des Werkzeugkastens enthilt Kontrollelemente um Einstellungen fiir Objekte zu treffen, die zur Zeichenfliache
hinzugefiigt werden. Diese Einstellungen beinhalten Vordergrundfarbe, Hintergrundfarbe und Linienstirke. Drei Kontrollele-
mente erlauben es, Linieneigenschaften zu definieren: Anfangspfeil, Linienart und Endpfeil.

4.1.1 Werkzeug "Objekte verandern"

Abbildung 4.2: Werkzeug "Objekte verdndern"

Das Werkzeug "Objekte verdndern" ist vorausgewihlt, wenn Dia gestartet wird. Dieses Werkzeug erlaubt es, ein oder mehrere
Objekte auf der Zeichenfliche auszuwihlen. Nachdem ein Objekt der Zeichenfliche hinzugefiigt wurde, wird das Werkzeug
"Objekte verdindern" automatisch ausgewaihlt. Dadurch ist es einfach, ein Objekt zur Zeichenfliche hinzuzufiigen und dann mit
der Arbeit fortzufahren, ohne das Werkzeug "Objekte verdndern" neu auszuwihlen.

Tipp

Mit der Leerzeichentaste kann zwischen einem Objektwerkzeug und dem Werkzeug "Objekt verdndern”" gewechselt werden.
Falls Sie beispielsweise dem Diagramm mehrere Rechteck-Objekte hinzufligen wollen: Klicken Sie zuerst auf das Rechteck-
Symbol und dann auf die Zeichenflache, um das Rechteck einzufligen. Dadurch wird das Werkzeug "Objekt verandern" au-
tomatisch ausgewahlt. Um das Rechteck-Werkzeug wieder auszuwahlen, driicken Sie die Leerzeichentaste.Sie kénnen jetzt
wieder in der Zeichenflache klicken, um ein zweites Recheck hinzuzufligen. Fahren Sie fort, die Leerzeichentaste zu driicken
und zu klicken, um die gewtinschte Anzahl an Rechtecken hinzuzufiigen.

Tipp
Sie kénnen Dia anpassen und die automatische Auswahl| des Werkzeuges "Objekt verandern" deaktivieren. Unter

4.1.2 Textbearbeitung-Werkzeug

Bevor das Textbearbeitung-Werkzeug genutzt werden kann, muss zunéchst ein entsprechendes Objekt, beispielsweise ein Text-
objekt, zur Zeichenfliche hinzugefiigt werden. Das Textbearbeitung-Werkzeug kann auch durch das Driicken der Taste "F2"
aktiviert werden und bleibt aktiv, bis die Taste "Esc" gedriickt wird.

4.1.3 VergréBern-Werkzeug

Abbildung 4.3: VergroB3ern-Werkzeug

Das VergroBern-Werkzeug ist eine Moglichkeit heran- und wegzuzoomen. Unter Die Zeichenfliche / Zoomen finden Sie weitere
Informationen. Das Vergroflern-Werkzeug bleibt aktiv, bis Sie ein anderes Werkzeug aktivieren.
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4.1.4 Werkzeug "Diagramminhalt verschieben"

Abbildung 4.4: Werkzeug "Diagramminhalt verschieben"

Das Werkzeug "Diagramminhalt verschieben" wird genutzt, um sich im Diagramm zu bewegen. Wenn dieses Werkzeug aktiviert
ist, wird der Mauszeiger zu einer Hand und durch Klicken und Ziehen kann man das Diagramm in der Zeichenflidche verschieben.
Das Werkzeug "Diagramminhalt verschieben" bleibt aktiv, bis ein anderes Werkzeug ausgewihlt wird. Durch das driicken der
Taste "S" ldsst sich das Werkzeug auswihlen.

4.1.5 Grundlegende Objekte

Die auf "Objekt veridndern", Textbearbeitung, Vergroern und "Diagramminhalt verschieben" folgenden 12 Knopfe erlauben es,
grundlegende Objekte auf der Zeichenfldche zu platzieren. Unter Einfithrung in grundlegende Objekte finden Sie weiterfithrende
Informationen dazu.
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4.1.6 Spezielle Objekte

Datei Bearbeiten Ansicht Ebenen Objekte Auswahl Werkzeug

| & @ g 100% [
Flussdiagramm

UmML mmil.dia 3

Vermischtes g’%%

Cisco - Computer I I - R A
Cisco - Versch,
Cisco - Telefon
Cisco - Netowerk
Cisco - Switch
Metzwerk
Andere Objektbagen r Bauwesen
Meni zuricksetzen BPMM
[/ [[A A ] Chemietechnik
@@@@ . Chronogramm
E Cisco - Computer
@@@ % . Cisco - Netzwerk
. Cisco - Switch
@@ p Cisco - Telefon
@@@ 7] Cisco - Yersch,
7] Datenbank
Sxo® f
s Elektrisch
gaglv] | =
] Flussdiagramm
= FS
3 : Gane and Sarson
04 GRAFCET
] Karte, isometrisch
] Kybernetik
1 Leiter |
1 Leuchten
£ Logik
] MSE
. Metzwerk
p Pneumatisch/Hydraulisch
] Puzzle
3 RE-i*
0
] RE-Jackson
i RE-KAQS
N SADT/IDERD
] Schaltkreis
7] sDL
5—_ Sybase
- . :—: . UML.
| ‘ |: :I I ] Vermischtes
[ B 8

Abbildung 4.5: Spezielle Objekte

Im Werkzeugkasten befindet sich unterhalb der grundlegenden Objekte eine Auswahlliste, die es erlaubt Objektbogen mit spe-
ziellen Zeichenobjekten zu wihlen. Wie in der obenstehenden Abbildung ersichtlich, wird Dia mit einer groBen Anzahl an
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speziellen Objekten ausgeliefert. Um ein spezielles Objekt zu nutzen, wihlen Sie zunichst den gewiinschten Objektbogen in der
Auswahlliste. Dann klicken Sie auf das gewischte Objekt und anschliessend auf die Zeichenfliche, um das Objekt einzufiigen.
Unter Kategorien von speziellen Objekten finden Sie Informationen dariiber, welche speziellen Objekte verfiigbar sind.

4.1.7 Vorausgewahlte Farbe, Strichstarke und Linienart

R |

>

Abbildung 4.6: Vorausgewihlte Farbe, Strichstirke und Linienart

Unter der Palette von speziellen Objekten befinden sich Elemente, um Vorder- und Hintergrundfarbe, Linienstirke und -art vor-
zubelegen. Diese Elemente definieren Voreinstellungen, die genutzt werden, wenn neue Objekte zur Zeichenfliche hinzugefiigt
werden. Sie beeinflussen nicht die Eigenschaften von bereits auf der Zeichenflache vorhandenen Objekten. Die getroffenen Ein-
stellungen bleiben fiir alle zukiinftigen Dia-Sitzungen aktiv - bis sie gedndert werden.

Die beiden Rechtecke links erlauben es, Vorder- und Hintergrundfarben fiir alle zur Zeichenflache hinzugefiigten Objekte vor-
auszuwéhlen. Wenn Sie auf das obere Rechteck klicken (das schware in der Abbildung oben), konnen Sie die Vordergrundfarbe
fiir alle neuen Objekte auswihlen. Durch einen Klick auf untere Rechteck konnen eine Hintergrundfarbe vorauswihlen. Unter
Objekte / Farben finden Sie weitere Informationen zur Farbauswahl.

Tipp

Abbildung 4.7: "Farben zuriicksetzen"-Knopf

Um die Farben auf Schwarz als Vordergrundfarbe und Weiss als Hintergrundfarbe zuriickzusetzen, klicken Sie auf den kleinen
Knopf links unter der Farbauswahl.

Tipp

_K

Abbildung 4.8: "Farben wechseln"-Knopf

Um Vorder- und Hintergrundfarbe zu tauschen, klicken Sie auf den kleinen Pfeil rechts liber den beiden Rechtecken.
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Abbildung 4.9: Vorausgewihlte Strichstirke

Rechts der beiden Rechtecke befinden sich fiinf Linien unterschiedlicher Stirke. Um eine Linienstirke vorauszuwéihlen, klicken
Sie einfach darauf. Ein gestricheltes Rechteck zeigt, welche Strichstdrke momentan vorgewahlt ist.

— |—>

Abbildung 4.10: Pfeil und Linienart

Am Fulle des Werkzeugkastens befinden sich drei Knopfe. Der linke Knopf erlaubt die Vorauswahl der Pfeilform fiir den Li-
nienanfang. In der Abbildung ist die Vorauswahl "Kein Pfeil". Der rechte Knopf erlaubt die Vorauswahl der Pfeilform fiir das
Linienende. Da nur Linien Richtung und Pfeile aufweisen, beeinflussen diese Knopfe nur Linien und keine anderen Objekte. Der
mittlere Knopf erlaubt die Vorauswahl der Linienart (durchgezogen, gestrichelt, usw.).

Anmerkung

Die Vorauswahl der Strichstérke und Linienart beeinflusst alle grundlegenden Objekte und einige spezielle Objekte (beispiels-
weise die des Objektbogens "Flussdiagramm"). Beachten Sie aber, dass einige spezielle Objekte (beispielsweise die des
Objektbogens "AADL") feste Strichstérken aufweisen und von diesen Einstellungen nicht beeinflusst werden.

4.2 Objekte benutzen

4.2.1 Objekte hinzufiigen

Objekte konnen zur Zeichenfliche hinzugefiigt werden, indem zunichst auf den entsprechenden Objektsymbolknopf geklickt
wird und anschliessend auf den gewiinschten Einfiigepunkt in der Zeichenfliche. Das gewihlte Objekt wird daraufhin an diesem
Punkt eingefiigt.

Tipp

Sie kdnnen schnell mehrere Objekte des gleichen Typs zum Diagramm hinzufligen, indem Sie mit der Leertaste zwischen
dem Werkzeug "Objekt verédndern" und dem gewiinschten Objekt wechseln. Falls Sie beispielsweise dem Diagramm mehrere
Rechteck-Objekte hinzufligen wollen: Klicken Sie zuerst auf das Rechteck-Symbol und dann auf die Zeichenflache, um das
Rechteck einzufligen. Dadurch wird das Werkzeug "Objekt verdndern" automatisch ausgewéhlt. Um das Rechteck-Werkzeug
wieder auszuwahlen, driicken Sie die Leerzeichentaste.Sie kdnnen jetzt wieder in der Zeichenflache klicken, um ein zwei-
tes Recheck hinzuzufiigen. Fahren Sie fort, die Leerzeichentaste zu drliicken und zu klicken, um die gewlinschte Anzahl an
Rechtecken hinzuzufiigen.

Tipp
Falls Sie verschiedene Farben oder Linienarten fir verschiedene Objekte nutze, kbnnen Sie Zeit sparen, wenn Sie eine sepa-
rate Datei mit Beispielobjekte anlegen und daraus kopieren, um sie in das bearbeitete Diagramm einzufligen.
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4.2.2 Objekte bewegen

Wenn ein Objekt zur Zeichenflache hinzugefiigt wurde, wird es mit kleinen griinen Quadraten (Handgriffen) entlang der Objekt-
grenze angezeigt.

N

Abbildung 4.11: Objekt-Handgriffe

Um ein Objekt zu bewegen, klicken Sie irgendwo in das Objekt und ziehen Sie die Maus bei gedriickter Maustaste iiber die
Zeichenfliche. Um eine Linie zu bewegen, miissen Sie auf die Linie klicken.

Tipp
Wenn Sie ein Objekt bewegen, achten Sie darauf, nicht auf einen der Handgriffe zu klicken. Sonst werden Sie die ObjektgréBe
andern, statt das Objekt zu bewegen.

4.2.3 ObjektgroBen dndern

Handgriffe werden genutzt, um ObjektgréBen zu dndern. Um ein Objekt zu vergrofern, klicken Sie einfach auf einen Hand-
griff und ziehen Sie ihn fort vom Zentrum des Objektes, wihrend Sie die Maustaste gedriickt halten. Die Objektgroe wird
sich verindern wihrend Sie die Maus bewegen. Falls ein Objekt ein festes Seitenverhiltnis aufweist, wird eine Anderung in
einer Dimension die andere automatisch édndern. Falls ein Objekt kein festes Seitenverhiltnis aufweist, konnen Sie eine Dimen-
sion (beispielsweise die Hohe) dndern, ohne die andere (beispielsweise die Breite) zu beeinflussen. Einige Objekte besitzen die
Moglichkeit auszuwihlen, ob das Seitenverhéltnis beibehalten werden soll.

4.2.4 Objekte I6schen

Um ein Objekt aus einem Diagramm zu l6schen, wihlen Sie das Werkzeug "Objekt verdndern” und klicken Sie auf das Objekt in
der Zeichenflidche. Die Darstellung der griinen Handgriffe zeigt die Auswahl des Objektes an. Driicken Sie die "Entf"-Taste oder
wihlen Sie Bearbeiten — Loschen aus dem Menii.

4.2.5 Objekte mit Linien verbinden

In vielen Diagrammen sind Objekte miteinander durch Linien verbunden. Wenn ein Objekt nicht ausgewdhlt ist, wird eine Reihe
von Verbindungspunkten an seinen Grenzen durch kleine "x"-Symbole dargestellt. Es gibt auch einen Hauptverbindungspunkt in
der Mitte des Objektes. Auch Linien besitzen Verbindungspunkte, an denen andere Linien verbunden werden konnen.

Linien besitzen Handgriffe an jedem Ende die benutzt werden, um die Linie mit anderen Objekten zu verbinden. Diese Handgriffe
sind griin, falls die Linie nicht verbunden ist und rot falls die Linie verbunden ist. Linien besitzen auch orange Handgriffe, welche
genutzt werden, um den Linienverlauf zu formen. Die Abbildung unten zeigt mehrere Linien mit grilnen Handgriffen an den
unverbundenen Enden und roten Handgriffen an den verbundenen Enden.
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Abbildung 4.12: Linien-Handgriffe

Um zwei Objekte mit einer Linie zu verbinden:

1. Wihlen Sie die gewiinschte Linie (Linie, Zickzacklinie, usw) durch einen Klick auf das Symbol im Werkzeugkasten.
2. Sie konnen entweder auf die Zeichenfliache klicken, um die Linie im Diagramm zu platzieren und dann den Anfangspunkt
der Linie zum gewiinschten Verbindungspunkt des ersten Objektes zu ziehen.

Oder Sie sparen einen Schritt durch direkten Klick auf den gewiinschten Verbindungspunkt. In diesem Fall wird der
Anfangspunkt der Linie bereits beim Einfiigen mit dem gewihlten Verbindungspunkt des ersten Objektes verbunden.

In beiden Fillen wird der verbundene Handgriff am Anfangspunkt der Linie in rot dargestellt.
3. Klicken Sie auf den griinen Handgriff am Endpunkt der Linie und ziehen Sie ihn bei gedriickter Maustaste auf den ge-

wiinschten Verbindungspunk des zweiten Objektes. Sobald die Linie verbunden ist, wird das Objekt mit einer roten Um-
randung hervorgehoben, wie in untenstehender Abbildung.

Abbildung 4.13: Linie verbunden

An diesem Punkt sind die zwei Objekte verbunden. Falls Sie eines der Objekte verschieben, wird die Linie sich verdndern,
um weiterhin beide Objekte zu verbinden. Falls Sie die Linie verschieben, wird sie sich von beiden Objekten 16sen. Falls
Sie eine solche Verbindung einmal irrtiimlich 16sen, konnen Sie dies durch die Tastenkombination Strg+Z oder durch die
Auswahl von Bearbeiten — Riickgénging im Menii riickgéngig machen.

Sie konnnen jederzeit eine Verbindung 16sen oder mit einem neuen Punkt verbinden, indem sie auf den Start- oder Endpunkt
klicken und ihn auf eine neue Position im Diagramm ziehen.
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Tipp
Wenn Sie eine Linie mit einem festen Punkt auf dem Umriss des Objektes verbinden, wird sie bei einer Bewegung des Objektes
mit diesem Punkt verbunden bleiben.

Abbildung 4.14: Fester Verbindungspunkt

Wenn Sie eine Linie mit dem zentralen Verbindungspunkt verbinden, wird der dargestellte Verbindungspunkt bei einer Bewe-
gung des Objektes automatisch verschoben, er muss nicht gedndert werden.

M

Abbildung 4.15: Zentraler Verbindungspunkt

Beachten Sie, dass, wenn eine Linie mit dem zentralen Verbindungspunkt verbunden haben, der Handgriff trotzdem auf dem
Umriss des Objektes positioniert wird. Um den Verbindungspunkt zu verandern, missen Sie deshalb den Handgriff der Linie
verschieben (und nicht den Mittelpunkt des Objektes).

Unter Grundobjekte / Linie finden Sie weitere Informationen tiber die verfiigbaren Linien.

4.2.6 Texteingabe

Text kann mit dem Werkzeug "Textbearbeitung" eingegeben und geindert werden. Sie konnen das Werkzeug "Textbearbeitung"
im Werkzeugkasten auswihlen, auf das gewiinschte Objekt klicken (es muss die Textbearbeitung unterstiitzen) und dann den Text
tippen. Schriftart, -grofe, -ausrichtung und andere Formatierungseinstellungen konnen mit einem Doppelklick auf das Textobjekt

gedndert werden.

Abbildung 4.16: Werkzeug "Textbearbeitung"

Alternativ konnen Sie das Objekt auch mit dem Werkzeug "Objekt verdndern" auswéhlen und dann mit der Taste F2 die Textbe-
arbeitung aktivieren.
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Hier einige wichtige Tipps zu Tastaturkiirzeln bei der Texteingabe.

Text kopieren
Text ausschneiden Umschalt+5trg+x
Text einflgen Umschalt+5trg+V

Abbildung 4.17: Text-Befehle im Menii "Bearbeiten"

Tipp

Die normalen Tastaturkirzel Kopieren / Ausschneiden / Einfligen (Strg+C, Strg+X, Strg+V) arbeiten mit ganzen Objekten,
nicht den Texten. Das Menl "Bearbeiten" enthalt die Befehle "Text kopieren", "Text ausschneiden" (Shift+Strg+X) und "Text
einfligen" (Shift+Strg+V), um nur die Textinhalte eines Objektes zu kopieren. Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie einen Text in
Dia einfligen, dieser entsprechend der Objekteigenschaften formatiert wird - unabhangig von der Textquelle.

Tipp

Sie kdnnen mit der Maus keinen Textabschnitt innerhalb eines Objektes markieren. Sie kénnen Zeichen an der aktuellen Cur-
sorposition durch Tippen einflgen. Wichtig: Falls das Werkzeug "Textbearbeitung" nicht aktiviert ist, 16scht die Taste "Entf"
I6scht das gesamte Objekt. (Nutzen Sie Strg+Z oder den MenUpunkt Bearbeiten — Riickgéangig falls Sie ein Objekt irrtiimlich
geléscht haben.) Um den gesamten Text in einem Objekt zu I6schen, nutzen Sie den MenUlpunkt Bearbeiten — Text ausschnei-
den (Shift+Strg+X).

4.2.7 Objekte ausrichten

Dia bietet verschiedene Optionen zur Ausrichtung einer Anzahl von Objekten - dabei ist es nicht notwendig, Objekte einzeln
zu verschieben. Die Optionen sind iiber den Meniieintrag Objekte — Ausrichten erreichbar und in untenstehender Abbildung
dargestellt.
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Objekte  Auswahl Werkzeuge Eingabemethoden Dialoge Debug Hilfe Test

2 Ganz nach hinten Umschalt+5trg+B

T Ganz nach vorn Umschalt+5trg+F

' Mach hinten

4 Nach vorne 2y s 39
Gruppieren Strg+G

Gruppierung aufheben

Elternelement verbinden
Elternelermnent trennen

Urnschalt+5trg+G

Strg+K
Urnschalt+5trg+K

Elternelerment des Kindes trennen

Ausrichten k
Links Umschalt+Alt+L
il Eigenschaften Alt+Eingabe Zentrieren Umschalt+Alt+C
Simple Scaling Bechts Umschalt+Alt+R
STEEITEEE Oben Umschalt+Alts T
Mitte Umschalt+Alt+M
Unten Umschalt+Alt+B
Horizontal verteilen Umschalt+Alt+H
Wertikal verteilen Umschalt+Alt+V
Angrenzend Umschalt+Alt+ 4
Gestapelt

Umschalt+Alt+5

Abbildung 4.18: Menii Objekte / Ausrichten

4.2.7.1 Wie Objekte ausgerichtet werden kénnen

Um Objekte auszurichten, wihlen Sie zunéchst gewiinschten Objekte zusammen aus (Unter Objekte auswihlen finden Sie de-
taillierte Hinweise dazu) und fithren dann einen der Ausrichtungsbefehle aus - entweder aus dem Menii heraus oder iiber ein
Tastaturkiirzel. Die Reihenfolge, in der Sie die Objekte auswéhlen spielt dabei keine Rolle.

4.2.7.2 Linksbiindige, rechtsbiindige und zentrierte Ausrichtung

Die Optionen Links, Zentrieren und Rechts werden genutzt, um vertikal verteilte Objekte auf der Zeichenflache biindig auszu-
richten dazu werden die Objekte automatisch horizontal verschoben. Die linksbiindige Ausrichtung verschiebt die ausgewéhlten
Objekte so, dass ihre linke Kante sich auf einer Linie befindet. Als Referenz dient dabei das ausgewihlte Objekt, welches sich
am weitesten links befindet. Analog dazu verschiebt die rechtsbiindige Ausrichtung die ausgewihlten Objekte so, dass ihre rech-
te Kante sich auf einer Linie befindet, mit dem ausgewihlten Objekt, welches sich am weitesten rechts befindet als Referenz.
Die zentrierte Ausrichtung verschiebt die Objekte derart, dass sich ihre Mittelpunkte auf einer vertikalen Linie durch den Mit-
telpunkt zwischen den horizontal am weitesten auseinanderliegenden Punkten der gewihlten Objekte befinden. Beispiele der
linksbiindigen, rechtsbiindigen und zentrierten Ausrichtung sind in den folgenden Abbildungen dargestellt.




Dia-Handbuch

24171

Diagramml.dia 3

o Yo

grin Text
{at
Testobjekt 1
{at
B i |
<<lestklassess

Klasse

L Dies ist eine L
Testklasse

= i |

Abbildung 4.19: Vor dem linkbiindigen Ausrichten
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Abbildung 4.20: Linksbiindig ausgerichtet
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Abbildung 4.21: Zentriert ausgerichtet
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Abbildung 4.22: Rechtsbiindig ausgerichtet

4.2.7.3 Ausrichtungsoptionen Oben, Mitte und Unten

Die Ausrichtungsoptionen Oben, Mitte und Unten kdnnen genutzt werden, um Objekte, die horizontal auf der Zeichnungsfliache
verteilt sind, vertikal auszurichten. Die Ausrichtungsoption Oben verschiebt die ausgewihlten Objekte derart, dass die obersten
Kanten auf einer horizontalen Linie mit dem hochsten Punkt der gewihlten Objekte liegen. Analog dazu verschiebt die Ausrich-
tungsoption Unten die gewihlten Objekte so in vertikaler Richtung, dass ihre untersten Kanten auf einer horizontalen Linie durch
den tiefsten Punkt der gewihlten Objekte liegen. Die Ausrichtungsoption Mitte verschiebt die Objekte derart, dass sich ihre Mit-
telpunkte auf einer horizontalen Linie durch den Mittelpunkt zwischen den vertikal am weitesten auseinanderliegenden Punkten
der gewihlten Objekte befinden. Beispiele der Ausrichtungsoptionen Oben, Mitte und Unten sind in den folgenden Abbildungen
zu sehen.




Dia-Handbuch

28 /71

Diagramml.dia 3

O
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»

Abbildung 4.23: Vor Ausrichtung Oben

Diagramml.dia 3
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Abbildung 4.24: Ausrichtung Oben
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Abbildung 4.25: Ausrichtung Mitte

Diagramml.dia 3
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Abbildung 4.26: Ausrichtung Unten

4.2.7.4 Horizontal und vertikal verteilen

Die Ausrichtungsfunktionen "Horizontal verteilen" und "Vertikal verteilen" konnen dazu genutzt werden, die ausgewihlten Ob-
jekte gleichmaissig zu verteilen. Beispiele in den folgenden Abbildungen erldutern die Funktionen.
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Abbildung 4.27: Vor "Horizontal verteilen"
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Abbildung 4.28: Nach "Horizontal verteilen"
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Abbildung 4.29: Vor "Vertikal verteilen"
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Abbildung 4.30: Nach "Vertikal verteilen"

4.2.7.5 Angrenzende und gestapelte Ausrichtung

Die Ausrichtungsfunktion "Angrenzend" richtet die gewihlten Objekte horizontal so aus, dass kein Raum zwischen ihnen ver-
bleibt. Die Ausrichtungsfunktion "Gestapelt" richtet die gewihlten Objekte vertikal so aus, dass kein Raum zwischen ihnen
verbleibt. Die folgenden Abbildungen illustrieren diese Funktionen.

Diagramml.dia 3

I:ll I 1 I 1 I 1 I 1 |5I I 1 I 1 I 1 I 1 |1I:I I 1 *I I 1 I 1 |15 I 1 I 1 I 1 I
G_' «<Testklasse>r
] Klasse Eine
| Ein Texty Testobjekt 1 Dies ist eine
] Faute
] Testklasse
-_ : il

Abbildung 4.31: Ausrichtung / Angrenzend
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Abbildung 4.32: Ausrichtung / Gestapelt

4.2.8 Objekte gruppieren

Die Gruppierung erlaubt es, mehrere Objekte als Einheit zu behandeln. Eine Gruppe ermdglicht es die Position der gruppierten
Objekte zueinander zu fixieren und die Objekteigenschaften in einem Schritt zu dndern. Um eine Objektgruppe zu erstellen,
wihlen zwei oder mehr Objekte und wihlen Objekte — Gruppieren im Menii.

m I Objekt 2 E Objekt 3
i
| e s
i Objekt 1 E Objekt 2 Objekt 3
* W 7

Abbildung 4.33: Vor und nach der Gruppierung

Nachdem die Gruppe erstellt wurde und wenn sie spiter ausgewihlt wird, weisen schwarze Handgriffe am Rand auf die Grup-
pierung hin. Die gesamte Gruppe kann wie ein einzelnes Objekt bewegt werden. Klicken und ziehen Sie dafiir einfach eines der
gruppierten Objekte.

Durch einen Doppelklick auf ein Objekt einer Gruppe konnen Sie Eigenschaften Objekte in der Gruppe dndern. Diese Funk-
tionalitdt steht auch im Kontextmenii iiber einen rechten Mausklick zur Verfiigung. Unter Eigenschaften eines Objektes dndern
finden Sie weitere Informationen dazu.
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4.3 Objekteigenschaften

Die Eigenschaften eines Objektes kontrollieren sein Aussehen. Die Eigenschaften beeinhalten Schriftart und Aussehen, Strich-
stirke, Linienart, Schriftfarbe, Transparenz (ob der Hintergrund gezeichnet werden soll), Vorder- und Hintergrundfarbe. Weitere
Eigenschaften bestimmen, wie ein Objekt dargestellt wird. Dabei weisen unterschiedliche Objekttypen unterschiedliche Eigen-
schaften auf.

Die Eigenschaften eines Objektes konnen auf zwei Arten gesetzt werden. Die Standardeinstellungen, die aktiv sind, wenn das
Objekt zur Zeichenfliche hinzugefiigt wird, bestimmen die initialen Objekteigenschaften. Sobald Objekte im Diagramm platziert
wurden, konnen ihre Eigenschaften iiber den Eigenschaftendialog des Objektes oder einer Gruppe von Objekten gedndert werden.

4.3.1 Quellen der Standardeigenschaften

Die Standardeigenschaften eines Objektes werden in Dia an zwei Stellen verwaltet. Zunichst werden, wie zuvor im Abschnitt
Vorausgewihlte Farbe, Strichstirke und Linienart beschrieben, eine Vorauswahl von Vorder- und Hintergrundfarbe, der Strich-
stirke und der Linienart fiir alle Standardobjekte und einige Spezialobjekte iiber den Werkzeugkasten voreingestellt. Fiir Linien-
objekte werden auch die Start- und Endpfeile iiber den Werkzeugkasten vorausgewihlt.

Die restlichen Standardeigenschaften eines Objektes konnen iiber den "Vorgaben:"-Eigenschaftendialog fiir jeden Objekttyp
individuell festgelegt werden. Dieser Dialog ldsst sich iiber einen Doppelklick auf das Objektsymbol im Werkzeugkasten 6ffnen.
Da die Eigenschaften von Objekt zu Objekt variieren, sieht jeder dieser Vorgabendialoge anders aus. Im folgenden finden Sie
Beispiele der Vorgabendialoge fiir die Standardobjekte Text und Rechteck.

' E Vorgaben:5tandard - Text @ /
Textanordnung Links -
Vertikale Textausnichtung | Erste Linie -
Schrift Sans * || Mormal -
Schriftgrafe 22,68 pt =
Hintergrund zeichnen ‘ Mein |

| Schliefen | | Anwenden | | [8]4 |

Abbildung 4.34: Vorgaben Texteigenschaften
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E Vorgaben:5tandard - Box @

Hintergrund zeichnen | Ja

Eckenradius 0,00 -

Seitenverhdltnis Frei -
Schliefen | | Anwenden | | QK

Abbildung 4.35: Vorgaben Rechteckeigenschaften

Fiir Objekte, die Text beeinhalten, wird der Vorgabendialog in der Regel die Textausrichtung, Schriftart, Schriftstiarke (normal,
fett, usw.) und die Schriftgroe. Dadurch ist es moglich, Vorgaben fiir die Textdarstellung aller Objekte zu treffen, die Texte
beinhalten.

4.3.2 Objekteigenschaften andern

Sobald Objekte im Diagramm platziert wurden, konnen Ihre Eigenschaften einzeln oder, falls das Objekt Teil einer Gruppe ist,
iiber die Gruppeneigenschaften geidndert werden.

4.3.2.1 Eigenschaften eines Objektes dndern

Um die Eigenschaften eines einzelnen Objektes zu dndern, doppelklicken Sie auf das Objekt. Alternativ konnen Sie das Kontext-
menil des Objektes mit einem Rechtsklick 6ffnen und dann Eigenschaften... wihlen. In beiden Fillen wird der Eigenschaften-
Dialog des Objektes angezeigt. Hier konnen Sie die Objekteigenschaften dndern.

Anmerkung

Falls Sie mehrere Objekte oder eine Gruppe von Objekte ausgewahlt haben, werden Ihre Anderungen an den Objekteigen-
schaften fir alle gewédhlten Objekte durchgefiihrt. Beachten Sie, dass die Anzeige im Eigenschaftendialog priméar die Eigen-
schaften des Objektes anzeigt, auf das Sie geklickt haben. Andere ausgewahlte Objekte kdnnen durchaus andere Eigenschaf-
ten aufweisen, die Sie dann Uberschreiben.

4.4 Farben

Alle Objekte in Dia besitzen Farbattribute. Linien weisen eine Linienfarbe auf. Andere Objekte besitzen Linien- und Fiillfarbe.
Texte und andere Objekte, die Texte beinhalten, besitzen eine Textfarbe. Weiterhin konnen Sie iiber den Meniipunkt Datei —

Diagrammeigenschaften die Farben fiir Hintergrund, Gitterlinien und Seitenumbriiche auswihlen. Und der Werkzeugkasten
erlaubt die Vorauswahl der Vorder- und Hintergrundfarben von Objekten, die Sie auf der Zeichenfliche einfiigen.

In den meisten Fillen gibt es zwei Methoden zur Auswahl von Farben. Zunichst konnen sie eine Farbe aus einer Liste von Farben
in einem Dropdown-Menii auswéhlen. Ein solches Menii wird fiir jede Farbeigenschaft angeboten.
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Abbildung 4.36: Farbauswahlliste

Die Liste enthélt fiinf Grundfarben (Schwarz, Weiss, Rot, Griin und Blau The list contains five primary colors (black, white, red,
green, and blue) und benutzerdefinierte Farben, die bereits genutzt wurden. Sie konnen eine der Farben aus der Liste wihlen oder
den Meniipunkt Weitere Farben ... wihlen umd den Farbauswahldialog zu 6ffnen. Dieser wird im néchsten Abschnitt erldutert.
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Abbildung 4.37: Farbauswahldialog

Der Farbauswahldialog enthilt 6 Bereiche:

Das Farbrad erlaubt es, eine Farbe mit der Maus zu wéhlen. Klicken Sie dazu auf den Farbring. Eine weisse oder schwarze
Linie zeigt die aktuelle Position im Ring an. Anschliessend konnen Sie im Dreieck den gewiinschten Farbton durch einen
Klick auswihlen. Ein weisser oder schwarzer Kreis zeigt die aktuelle Position im Dreieck. Statt zu klicken konnen Sie den
Kreis auch mit der Maus ziehen. Die aktuell gewihlte Farbe sehen Sie im rechten Rechteck unterhalb des Farbrades.

Unter dem Farbrad befinden sich zwei farbige Rechtecke. Das Linke zeigt die aktuelle Farbe des Objektes, das Rechte die
neu gewihlte Farbe (die Sie beispielsweise im Farbrad gewihlt haben). Durch einen Klick auf den OK-Knopf wird diese
Farbe dem Objekt zugewiesen.

Neben den Rechtecken befindet sich ein "Pipette"-Knopf. Wenn Sie auf den Knopf klicken, wird aus dem Mauszeiger eine
Pipette und Sie konnen auf der Zeichenflidche oder in einer anderen Anwendung eine Farbe durch einen Klick aufnehmen.

. Unten rechts finden Sie eine vordefinierte Farbpalette. Klicken Sie auf eine der Farben, um diese zu wihlen.

. Oben in der Mitte finden Sie Einstellungen fiir Farbton, -sittigung und -wert. Sie kénnen eine Farbe durch Eingabe der

Werte oder durch die Nutzung der GroBer- bzw. Kleiner-Schaltflichen wihlen. Beachten Sie, dass das Farbrad sich ent-
sprechend dndert, wenn Sie hier eine Farbe eingeben.

. Auf der rechten Seite befinden sich Einstellungen fiir Rot, Griin und Blau (RGB). Sie funktionieren wie die Einstellungen

Ton, Sattigung und Wert.

. In der Mitte des Dialogs befindet sich ein Eingabefeld zur Eingabe von Farben in der hexadezimalen Syntax, die auch in

HTML genutzt wird. Unter HTML4.01 colors on http://www.w3.org) finden Sie weitere Informationen zu dieser Farbno-
tation.



http://www.w3.org/TR/html401/types.html#h-6.5
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4.5 Diagrammbaum

Der Diagrammbaum bietet eine weitere Art, mit dem Diagramm zu arbeiten. Das Dialogfenster stellt eine Liste aller Objekte im
Diagramm dar. Durch einen Rechtsklick auf die Objekte kdnnen Sie ein Kontextmenii mit verschiedenen Operationen 6ffnen.

4.5.1 Den Diagrammbaum 6ffnen

Der Diagrammbaum lisst sich durch die Auswahl des Meniipunktes Datei — Diagrammbaum 6ffnen und schliessen. Alternativ
konnen Sie die Taste "F8" driicken.

4.5.2 Mit dem Diagrammbaum arbeiten

Operationen im Diagrammbaum beeinflussen die Zeichenfliche. Wenn Sie auf einen Diagrammnamen im Diagrammbaum dop-
pelklikcne, wird das entsprechende Diagramm auf der Zeichenfldche aktiv. Wenn Sie auf Objekt im Diagrammbaum klicken, wird
dieses auf der Zeichenfliche ausgewilt - genauso als hitte Sie auf der Zeichenfliche darauf geklickt. Durch einen Rechtsklick
auf ein Objekt im Diagrammbaum wird ein Kontextmenii wie in der folgenden Abbildung geoffnet.

ra ]

E Diagrammbaum | = || (=] ||£E-|
I':LI-I:JEis.piEI-netrwerku:liagramm.dia

- 573 Internet

— G Cisco - Router
- ™ Standard - Line
b Cisco - Laptop
Cisco - Newton

Auffinden
Eigenschaften

Diesen Typ verbergen |
Show object type k

1.1.1)))%

Objekte sortieren »

Diagramme sortieren *

Abbildung 4.38: Diagrammbaum mit Kontextmenii

Die Optionen des Kontextmeniis werden im Folgenden erléutert.

* "Auffinden" verschiebt das Diagramm so, dass das gewihlte Objekt auf der Zeichenfliche sichtbar wird. Dies kann niitzlich
sein, um ein Objekt in einem komplexen Diagramm zu finden.

» "Eigenschaften" 6ffnet den Eigenschaftendialog des gewihlten Objektes. Unter Objekteigenschaften finden Sie weitere Infor-
mationen zu diesem Dialog.

» "Diesen Typ verbergen" wird alle Objekte dieses Typs im Diagrammbaum verstecken. Die Objekte existieren allerdings weiter
im Diagramm.
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* "Objekttyp zeigen" listet die im Diagrammbaum verborgenen Objekttypen und erlaubt es, diese wieder einzublenden.

* "Objekte sortieren" 6ffnet das unten aufgefiihrte Untermenti.

nach Mamen
nach Typ
wie eingefigt

alle nach Narmen

alle nach Typ

alle wie eingefigt
Vorgabe »

Abbildung 4.39: Sortieroptionen im Diagrammbaum

— "nach Namen" sortiert den Baum des gewihlte Diagramms nach in Objekten eingegebenen Texten.
— "nach Typ" sortiert den Baum des gewihlte Diagramms nach Objekttypen (Rechteck, Linie, usw.).

— "wie eingefiigt" sortiert den Baum des gewéhlten Diagramms anhand des Zeitpunktes, an dem die Objekte in das Diagramm
eingefiigt wurden.

— "alle nach Namen" sortiert den komplette Diagrammbaum nach in den eingegebenen Texten.
— "alle nach Typ" sortiert den kompletten Diagrammbaum nach Objekttypen.

— "alle wie eingefiigt" sortiert den kompletten Diagrammbaum anhand des Zeitpunktes, an dem die Objekte in die Diagramme
eingefiigt wurden.

— "Vorgabe" erlaubt es eine der der Sortieroptionen als Vorgabe zu wihlen. Inital ist die Sortierung "wie eingefiigt" gewihlt.

"Diagramme sortieren" erlaubt es die gedffneten Diagramme zu sortieren. Die Sortierung kann nach Name oder Reihenfolge
der Offnung erfolgen.
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Kapitel 5

Standardobjekte

5.1 Einfahrung in die Standardobjekte

Abbildung 5.1: Standardobjekte

Dia bietet ein Dutzend Standardobjekte: Text, Rechteck, Ellipse, Vieleck, Beziergon, Linie, Bogen, Zickzacklinie, Linienzug,
Bezierlinie, Bild und Kontur.

5.1.1 Text

Dia unterstiitzt die Nutzung von Texten als eigenstindige Objekte. Texte konnen nach Klick auf das Textwerkzeug im Werk-
zeugkasten auf der Zeichenflidche platziert werden. Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt Texteingabe im Kapitel "Objekte
benutzen".

Anmerkung
Ein Text in Dia kann fast alle im System verflgbaren Schriftarten nutzen. Aber falls Sie planen, ihre Diagramme an Nutzern
anderer Plattformen weiterzugeben, sollten Sie sich auf eine gemeinsame Schnittmenge an Schriften beschranken.
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Das Textobjekt und viele weitere Objekte erlauben die Texteingabe mit dem Werkzeug "Textbearbeitung". Sie konnen das Werk-
zeug "Textbearbeitung" im Werkzeugkasten auswihlen, auf das gewiinschte Objekt klicken (es muss die Textbearbeitung un-
terstiitzen) und dann den Text tippen. Schriftart, -grof3e, -ausrichtung und andere Formatierungseinstellungen konnen mit einem
Doppelklick auf das Textobjekt gedndert werden.

5.1.2 Rechteck

Rechtecke in Dia konnen jede vom Nutzer gewiinschte Grosse annehmen. Weitere Rechteckeigenschaften sind:

 Eckenradius - Falls dieser Wert ungleich Null ist, wird das Rechteck mit abgerundeten Ecken gezeichnet.

» "Hintergrund zeichnen" - Entscheidet, ob das Innere des Rechteckes leer bleibt oder mit der Hintergrundfarbe gefiillt wird.

5.1.3 Ellipse

Die Form der Ellipse weist an allen Seiten Rundungen auf. Kreise oder Ovale sind Ellipsen.

5.1.4 \Vieleck

Ein Vieleck (auch Polygon genannt) ist eine geschlossene Form, die von geraden Linien begrenzt wird. Das Polygonwerkzeugt
erlaubt es jegliche geschlossene Form mit geraden Linien zu zeichnen.

5.1.5 Beziergon

Das Beziergon dhnelt dem Polygon. Allerdings bestehen seine Kanten nicht aus geraden Linien, sondern aus Kurven (Mit den
Kurven des Beziergons lassen sich natiirlich auch gerade Begrenzungslinien erstellen).

5.1.6 Linie

Einie Linie ist eine einfache gerade Linie. Im Gegensatz zu den im Folgenden erlduterten Linien bietet sie ausser dem Start- und
Endpunkt keine weiteren Handgriffe, um ihre Form zu dndern.

5.1.7 Bogen

Ein Bogen ist eine gekriimmte Linie. Ziehen sie den orangenen Handgriff in der Mitte der Linie, um die Kriimmung des Bogens
zu bestimmen.

5.1.8 Zickzacklinie

Die Abschnitte einer Zickzacklinie verlaufen immer exakt waagerecht oder senkrecht und bilden jeweils einen 90-Grad-Winkel.
Wie beim Rechteckobjekt kann ein Eckenradius angegeben werden. Ist dieser ungleich Null, werden die Ecken der Zickzacklinie
abgerundet dargestellt.

Die Autoroute-Eigenschaft kann eingeschaltet werden, um Start- und Endpunkt automatisch mit der minimalen Anzahl an Ecken
zu verbinden. Falls Sie die den Verlauf der Zickzacklinie manuell iiber die orangenen Handgriffe dndern, wird die Autoroute-
Eigenschaft automatisch auf "Nein" gesetzt. Die Autoroute-Eigenschaft kann iiber den Eigenschaften-Dialog des Objektes und
sein Kontextmenii (rechter Mausklick auf die Zickzacklinie) gedndert werden.

Zickzacklinien erlauben es, Segmente hinzufiigen oder zu l6schen. Das ist niitzlich, wenn die Linie um mehrere Ecken gefiihrt
wird (zum Beispiel, um andere Objekte zu umrunden) oder um den Pfeil in die gewiinschte Richtung zeigen zu lassen. Um ein
Segment hinzuzufiigen oder zu entfernen, wihlen Sie eine Zickzacklinie aus und klicken dann mit der rechten Maustaste auf die
Linie. Im Kontextmenii wihlen Sie "Segment hinzufiigen" oder "Segment 16schen".
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Abbildung 5.2: Kontextmenii Zickzacklinie

5.1.9 Linienzug
Ein Linienzug hat mehrere Segmente wie eine Zickzacklinie, die einzelnen Abschnitte konnen aber beliebige Winkel zueinander
einnehmen. Wie bei der Zickzacklinie konnen Sie weitere Segmente durch einen Rechtsklick auf einen ausgewihlte Linienzug
und die Auswahl von "Segment hinzufiigen". Wie die Zickzacklinie weist der Linienzug einen Eckenradius zwischen 0 und 10
auf, wobei 0 zu scharfen Ecken und 10 zu maximal abgerundeten Ecken fiihrt.
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Abbildung 5.3: Kontextmenii Linienzug
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5.1.10 Beazierlinie

Eine Bezierlinie ist eine Linie mit Kurven. Die Form der Bezierlinie wird durch Klicken und Ziehen der griinen und orangenen
Hangriffe bearbeitet. Die griinen Handgriffe liegen immer auf der Linie selbst. Mit den griinen Handgriffen lassen sich Winkel
und Kurvenradien bestimmen. Durch das tiber den Rechtsklick auf eine ausgewihlte Bezierlinie zugéngliche Kontextmenii lassen
sich weitere Segmente hinzufiigen. Bei Klick auf einen der grilnen Handgriffe ldsst sich eine der drei folgenden Konfigurations-
moglichkeiten auswihlen.

* Symmetriekontrolle fithrt zu symmetrischer Anordnung der beiden orangenen Handgriffe um den gewéhlten griinen Linien-
punkt.

* Glittekontrolle erlaubt es, die beiden orangenen Handgriffe unterschiedlich weit entfernt vom griinen Linienpunkt zu positio-
nieren. Die Winkel der Kontrolllinien werden aber symmetrisch gefiihrt.

* Scheitelpunktkontrolle erlaubt es die orangenen Handgriffe unabhéngig von einander zu positionieren.
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Abbildung 5.4: Kontextmenii Bezierlinie

5.1.11 Linieneigenschaften

Alle Linien besitzen die folgenden Eigenschaften: Breite, Farbe, Linienstil und Pfeile. Diese Eigenschaften konnen iiber den
folgenden Dialog bearbeitet werden.
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Abbildung 5.5: Linieneigenschaften

5.1.11.1 Linienbreite

Die Linienbreite wird in Zentimetern gemessen und kann durch direkte Eingabe oder das Klicken der Vergrofern/Verkleinern-
Knopfe.
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5.1.11.2 Linienfarbe
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